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(Pelaajamaara: 2-5) Pelin tavoitteena on kerata kolme Itdméaan tietdjien lahjaa (kulta, suitsuke ja mirha) ja
vieda ne Jeesus-lapselle. Pelin aikana voi kadottaa jo kerdamansa lahjan. Pelissa edetdaan noppaa
heittamalla. Pelilautaa kierretdaan myotapaivaan ja toimitaan pelilaudan merkkien mukaisesti. Alla on
pelilaudan merkkien selitykset. Ensimmaisena syntymaluolalle paassyt on voittaja. Leikkaa lahja-kortit irti.
Lisaksi tarvitset nopan ja pelinappulat. Ruotsinkieliset selitykset, kortit ja lauta sivuilla 4-6.

Pelin alkuperaisidea: Ingegerd Klemets ja Aja Lund
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iy mene mihin ruutuun tahansa
ota kulta-kortti
SUITSUKE
@ ota suitsuke-kortti ylimaardinen heittovuoro
MIRHA

ota mirha-kortti odota yksi heittovuoro
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GULD
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