HAVINNEEN RELIIKIN ETSINTA orto bOXi.fi

Munkki Antonin tehtdvana oli siirtda reliikkilipas hyvain jemmaan ennen sen asettamista alttaripoydan sisdlle. Nokkelana munkkina han katki reliikin erityiseen paikkaan luostarin
pihapiiriin ja asetti sen kolmen salasanan taakse. Huonon muistinsa vuoksi han ei vain enda muista minne han lippaan piilotti ja mitka olivat koodit. Han tiesi, ettd ndin saattaisi

tapahtua, joten han ripotteli erilaisia vihjeita.

Etsi vihjeet, koodit ja reliikkilipas. Kun aika alkaa, saat avata ensimmaisen kirjekuoren.




Luostarin pihapiirista I6ytyy padkirkko (C2) ja vanha kirkko. Padkirkon yhteydessa ison kirkkosalin viereisessa
huoneessa sijaitsee ns. talvikirkko. Talvella luostarissa on paljon vihemman turisteja, joten jumalanpalvelukset
toimitetaan pienemmassa talvikirkossa.

Luostarissa kdy paljon turisteja ja pyhiinvaeltajia. Heita varten luostarissa on pieni hotelli ja ravintola.
Ravintola Trapesa (E2) toimi aikoinaan veljeston eldinten navettana. Uuden Valamon pihapiiriin kuuluu opisto
(B3), joka jarjestaa kursseja ortodoksisesta uskosta ja elamadntavasta. Opisto jarjestdd myos kulttuuriin liittyvia
kursseja, kuten ikonimaalausta.

Luostarielamaan voi tutustua ldhemmin talkoolaisena. Talkoolainen tekee luostarin toitd, auttaen veljest6a
esimerkiksi turistien kanssa, kasvimaalla, tuohustehtaalla, matkamuistomyymaladssa yms. Tyota vastaan
talkoolainen saa ruuan seka huoneen talkoolaisille varatusta vierasmajassa. Nimensa vierasmajat ovat saaneet
talon vareista: punainen vierasmaja seka valkoinen vierasmaja (E1)

Keksitkd ensimmaisen koodin? Syéta se kdnnykkaan:

Kun koodi menee oikein, paaset eteenpdin ja saat luvan avata kuoren nro.2




2. Luostarissa hiljennytdan. Hiljentyminen tarkoittaa monesti rukoilemista tai itsensa tutkiskelua. Luostari antaa sellaiseen oivalliset puitteet. Luostarissa voi hiljentya
myds Raamatun lukemiseen. Lukemalla sita voi I6ytaa seuraavaksi tarvittavan koodin. Syota se kannykkaan:
aukaista kuoren nro 3.

Kun koodi menee lapi, saat luvan
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Sananl. 1:2-33




Munkki Anton avustaa yhtena kuuliaisuustehtavanaan tuohustehtaalla. Siella
valmistuu luostarin omaan kayttéon tarkoitetut tuohukset seka luostarin
matkamuistomyymalan myytavat tuohukset. Siksi ei olekaan ihme, etta veli
Anton oli jattdnyt viimeisen vihjeen tuohustehtaalle.

Koodin ensimmadinen luku tulee reliikin sijainnista. Loput l16ytyy tekstista. Kun
tieddt koodin, 16ydat myos reliikin: ___
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PAKOHUONE

VALMISTELUT:

1. Tulosta sivut 1-4

2. Taita tehtdvamonisteet 1-3 kukin omaan kirjekuoreen ja numeroi kirjekuoret 1, 2, 3.

3. Aseta kiinni olevat kirjekuoret pdydalle ja niiden viereen ensimmaisen sivun kartta, joka on ilmakuva uuden Valamon
pihapiirista.

5. Aseta poydalle myds kyna ja sakset

6. Etsi youtubesta aikaa mittaava laskin. Esimerkiksi: https://www.youtube.com/watch?v=ybztaALzZyo T&ssa aikaa 1 tunti,
mutta ajan voi asettaa haluamaansa kohtaan, esim. 25 min.

7. Tarkista, etta linkki thinglinkkiin toimii: https://www.thinglink.com/scene/1615817569967538177. Linkkiin paasee myos
QR-koodilla:

PELIN KULKU:

1. Jaa oppilaat 2-4 oppilaan ryhmiin. Jokaiselle ryhmalle kirjekuoret 1-3 seka karttakuva, kyna ja sakset.

2. Yksi ryhman jasen hakee puhelimeen thinglinkin koodin.

3. Painota, etta jokainen ryhma voi tehda merkint6ja kirjekuoren sisalla oleviin papereihin, taitella papereita tai leikella
niita.

4. Selitd idea: Kun kello lahtee kadyntiin voi lukea pdydalla olevasta paperista tehtdavanannon. Tehtdvanannon paatteeksi
tulee lupa avata ensimmainen kirjekuori. Kirjekuoresta 16ytyy pahkailytehtdva, josta tulisi saada 4 numeroa oleva koodi.
Koodi sybtetddn kannykan naytolld olevaan nro 1 merkattuun kohtaan. Jos koodi menee oikein tulee ohje avata seuraava
kirjekuori. (joskus kone temputellut ja ndyttaa virheilmoitusta) Jos koodi menee vaérin, tulee teksti joka ilmoittaa siita.
(tdma toimii) Oppilaiden tulisi siis ratkaista 3 tehtavaa saadakseen pakohuoneen lapi. Samalla saattaa oppia jotain uutta
uuden Valamon luostarista.

RATKAISUT:

Tehtdva 1: Tekstissa esitelldan rakennuksia ja niiden perassa sulkeissa on koordinaatit, esim. C3, A4. Naiden
koordinaattien perusteella katsotaan kartasta oikeat rakennukset. Rakennuksiin on kirjattu numero. Koordinaatit tulee
katsoa siina jarjestyksessa kun ne olivat tekstissa. Koodi: 6152

Tehtdva 2: Raamatun tekstissa osa kirjaimista on suurennettu ja lihavoitu. Kaikki eivat nay yhta hyvin kuin toiset. Kun
lihavoituja kirjaimia alkaa lukemaan, tulee teksti: tuhatkuusisataaseitseman. Eli koodi: 1607

Tehtdva 3: Jos oppilaat menevat jumiin, niin tdssa voi painottaa sita, ettd he voivat tehda paperille mita vain: tehda
merkintdja, taitella tai leikata. Ideana leikata tekstit irti suikaleina. Suikaleet asetetaan samassa jarjestyksessa poydalle
siten, ettd tummat, lihavoidut kirjaimet ovat samalla tasalla. Tastd muodostuu yhdet koordinaatit karttaan eli koodin
ensimmainen numero. Taman jdlkeen aletaan lukemaan tekstia rivi kerrallaan. Tekstissa lukee: Etsiessdan oikeaa kirkkoa
pappi ajoi sata lasissa. Kuusen kohdalta han kdantyi oikealle. Kirkonkello 16i jo kaukaa ja kolmannen lyénnin kohdalla han
olikin perilla.

Tekstistd poimitaan numeroihin liittyvat sanat, jolloin koodi on: 7163


https://www.youtube.com/watch?v=ybztaALzZyo
https://www.thinglink.com/scene/1615817569967538177

