Bingo

Tulosta kohdasta ”Varilliset pelimerkit” tai “Mustavalkoiset pelimerkit” kuvista 25
mieleistdsi. Tulosta niitd niin monta, kuin haluat pelilautoja tehda. Tulosta nadiden lisdksi
vield nama kuvat yhdesti arvontamerkeiksi.

Tee pelilauta tukevalle paperille, esim. kartongille. Tee jokaiseen lautaan ristikko, jossa on
25 ruutua.

Leikkaa esineet irti ja liimaa yksi esine kutakin jokaiseen pelilautaan. Aseta kuvat eri
paikkoihin eri laudoilla. Liimaa kaikkiin lautoihin siis 25 erilaista kuvaa.

Lopuksi voit laminoida laudat tai jos laudat ovat suuria, voit paallystda ne kontaktimuovilla.
Tee "jamapaloista” (kartonki) ruudukon ruutujen kokoisia paloja 25x pelilautojen méaara.
Tee lopuksi 25 hieman suurempaa korttia (esim. 6x6 cm), joihin jokaiseen leikkaa ja liimaa
viela kerran 25 pelilaudassa olevaa kuvaa. Nama toimivat ns. arvontakuvina.

Pelin kulku:

1.
2.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan pelilauta ja 25 pienta ”pelimerkkia”.
Yksi toimii arpojana ja han nostaa arvontakorttipinkasta yksitellen kortteja ja kertoo muille
esineen nimen ja nayttaa kortin kuvaa. Muut pelaajat etsivat kuvan omasta laudastaan ja
laittavat kuvan paalle pelimerkin. Kuka saa ensimmaisena 5 pelimerkkia vaakaan, pystyyn
tai vinottain ja huutaa ensimmaiseksi BINGO voittaa. Pelid voi jatkaa vield tasta eteenpain.
Pelid voidaan pelata vaikka niin, etta kaikki kuvat kdaydaan lapi ja jokainen pelaaja oppii

tunnistamaan ¥ i
mahdollisimman monta :
kirkon esinetta.
Variaatio: Jos haluaa
hankaloittaa pelia, voi
arpoja sanoja pelkastaan
esineen nimen, eika
nayta kuvaa. Nadin
pelaajat voivat laittaa
pelimerkin laudalleen
ainoastaan, jos tietavat
esineen varmasti.



