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-2-6 pelaajam pellaika n. 30 minuuttia | n.-: -:_@5_}1-{*_:- ricaifd o « .
- Pelin tavoite: etsa—42 helmed, jotkq.auat‘_jdgrmeet munk i Nikoforoksen rﬂigb uhasta, ja palata takaisin juna-asemalle en-

nen kuin Nikoforok: n-juna lahtee. JE2 4 ' s
- Pelaamiseen f: an: pelllauta nappula jokalselle pel yksi nappqlﬂ lon iisariksigtavallin@ kuusisivuinen noppa,

kyna ja paperia. Peliin liittyvéat tehtévat l6ydat ﬁman leh swmlx,_él 19ja20.
- Ehdotuksia: Pelissa voi kayttaa lasihelmia papsﬂn ja kyna? sua,stg merkitsemaan ldytyneita mla&
Kelloon voi askarrella viisarin. ¥ .
- Kokeneet pelaajat voivat lisata valkeusasteé kab#attamalla helmien maaraa tai - TN \
tiukentamalla aikarajaa. Sdanndista tulee aina sopia ennen pelin alkua, Frr) y
ja kaikkien tulee olla yhta mielta niista.
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Arvoisa munkki N|kofor-gs ut kaukaa Kreikasta vie-
railulle paikalliseen seur ntaan Fian on viihtynyt hy vin
ja hanesta on ollut mukava tutustua paikkakuntaan. Nyt
on tullut lAhdén aika, mutta pakatessaan Nikoforos huo-
maa kauhukseen, ettd hénen rukousnauhansa on pur-
kautunut ja siitd on pudonnut yhteensa 42 helmea. Héan
ei millaadn ehdi etsia niitd kaikista kdymistdén paikoista
ennen junan lahto4, ja siksi seurakunnan lapset on pyy-
detty avuksi etsint6ihin. "Tehtdva on vaikea, muistakaa
tehda yhteistydta”, munkki opastaa etsijéita.

Pelin sdannot:

Pelaajat aloittavat JUNA-ASEMALTA. Nuorin pelaaja
aloittaa ja sen jalkeen pelataan jarjestyksessa myotapai-
vaan. Kukin pelaaja valitsee vuoronsa alussa, etsiikd hén

akseen peI_ana he|tt u
sen osoittaman maara a. Han saa >
KARUUTUUN, vaikka nopa uku olisikin suurempi. Kun
pelaaja on paassyt PAIKKARUUTUUN hén voi seuraa-
van vuoronsa alussa valita, etsiikd han siitd helmia vai
likkuuko edelleen. Paatettyaan etsid helmia hén lukee
PAIKKARUUTUA koskevan tekstin (ei ennen paatdsta)
ja toimii siind annettujen ohjeiden.mukaan (ohjeet s. 19-
20). PAIKKARUUDUSTA saa etsid vain kerran pelin aika-
na (koko pelaajaryhmé). Pelaaja saa pyytaa muilta apua
ongelmien ratkomiseen ja tehtévien suorittamiseen.

Matkan varrella on myés SATTUMARUUTUJA, mutta
naihin pelaaja pysahtyy vain nopan osoittamalla luvulla.
SATTUMARUUTUUN osuessaan pelaaja lukee saman
vuoron aikana ruutua koskevan ohjeen. Jos SATTUMA-
RUUDUSTA I6ytyy jokin esine, sen voi l0ytaa vain kerran
pelin aikana (koko pelaajaryhma).

Kun kaikki pelaajat ovat pelanneet vuoronsa (joko liik-

kuneet tai etsineet), liikkuu kellon viisari yhden pykalan

eteenpadin. Pelaajien on ehdittava takaisin JUNA-ASE-
MALLE ennen junan 1ahtéa. Pelin alkaessa kello on 12.
Mikali pelaajia on 2, on heilla aikaa kello 11 asti. Mika-
li pelaajia on 3 tai 4, on heilla aikaa kello 9 asti, ja mikali
pelaajia on 5 tai 6 on aikaa vain kello 7 asti.

Viimeinen vuoro alkaa kun kellon viisari siirtyy junan lah-
téaikaan. Kun viimeinen vuoro on loppunut, lasketaan
kaikkien JUNA-ASEMALLE ehtineiden pelaajien helmet
yhteen. Munkki Nikoforos on hyvin kiitollinen jokaisesta
I6ytyneestd helmesté, vaikka pelaajat eivat kaikkia hel-
mi& |6ytaisikdan. Jos sattumalta kdy niin, ettéd pelaajat
I6ytavatkin enemman kuin 42 helmed, ihmettelee munkki
tata hetken, mutta toteaa sitten iloisesti: "Olenpa onne-
kas, kun lahden rikkaampana kuin tulin! Enkelit ovat var-
masti olleet asialla.”

Pelin suunnittelu: limari Kavén,
Kuvitus: Mikaela Mughal






