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Uskonnonopetus meets unkarilainen matematiikka!  
Yksi unkarilaisen matematiikan metodi on loogiset palat. Paloissa on 4 erilaista muotoa, neljässä eri värissä, 
pienenä ja suurena, reiällisenä ja reiättömänä. Loogista ajattelua voi opetella loogisten palojen avulla, 
esim. kuinka paloja voidaan sarjoittaa ja luokitella.  
 
Tässä palat on korvattu enkeleillä. Piilo-opetuksena on kirkon opetus enkelien tehtävistä 
(arkkienkeli/taivaallinen sotajoukko, suojelusenkeli, sanansaattaja ja ylistävä enkeli). Ikonitaiteesta tutuksi 
tulee koptilaisen ikonitaiteen tyyli.  Korteissa on neljä erilaista enkeliä. Kuvat ovat isona ja pienenä, neljässä 
eri värissä,  eli erilaisia variaatioita tulee tässä pelissä 32. Jos haluat tuplata variaatioiden määrän, tulosta 
peliin myös enkelit, joiden siivet ovat ruskeat.  
 
Matematiikan piilo-opetus taas opettaa mm. havaintojen tekoa, luokittelua ja ajattelun taitoja. 
 

1. Jokainen pelaaja saa eteensä kisaradan (pilvimoniste, arkilla 2 lautaa) 

2. Jokainen pelaaja valitsee enkelikorteista yhden (Ovat samanarvoisia keskenään)  

3. Enkelit asetetaan ensimmäiselle pilvelle.  

4. Opettaja ryhtyy luettelemaan enkelien ominaisuuksia. Jos ominaisuudet sopivat pelaajan 
valitsemaan enkeliin, se saa siirtyä seuraavalle pilvelle. Jos ei, enkeli pysyy paikoillaan.  

5. Voittaja on se, jonka enkeli on päässyt siirtymään ensimmäisenä viimeiselle pilvelle. 

 
Opettaja voi luetella seuraavia ehtoja. Ehtoja voi siis olla yksi tai useampi. Se voi sulkea joitakin ehtoja pois. 
Eli esimerkiksi näin:  
 
Saat siirtää enkeliäsi, jos... 

 se on sininen/keltainen/vihreä/punainen 
 se on iso/pieni 
 se on arkkienkeli/suojelusenkeli/viestintuojaenkeli/ylistävä enkeli 
 Se on sininen ja se EI OLE iso 
 Se on sininen ja se on iso ja se on arkkienkeli 
 se on sininen ja se on pieni ja se EI OLE suojelusenkeli 
 sillä on/ei ole ruskeat siivet jne...  

Vinkkejä korttien muuhun käyttöön: (Hannele Ikäheimo) 
- ARVAA MIKÄ KORTTI: Kortit levitetään pöydälle. Opettaja valitsee mielessään yhden kortin ja oppilaat 
saavat arvata, mikä se on. Opettaja vastaa kysymyksiin: KYLLÄ tai EI. Esimerkiksi: Onko se punainen? KYLLÄ. 
(Muun väriset kortit laitetaan syrjään.) Onko se pieni? EI. (Pienet enkelikortit laitetaan syrjään.) jne. 
HUOM. Todennäköisyys! Mitä kannattaa kysyä? 
 
- KIM-leikki pareittain.   
  



 

 



  



 


